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...die Zukunft miterleben

/ﬂg Weltmeister im Trockenfischen’
kommt aus Ziirich

Im Herbst dieses Jahres fanden in
Lenzerheide / Valbella und Chur

die XIl. Casting-Weltmeisterschaften statt.
Weltmeister im Zehnkampf

wurde dieses Jahr ein Schweizer:

H. R. Hebeisen aus Ziirich.
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Der Weltmeister im "Trockenfischen'’
kommt aus Zarich
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eines 'Granen Europas'? ...........
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Hohlentiere leben sechsmal langer




Im Herbst dieses Jahres fanden in Lenzerheide/Valbella und
Chur die 12, Casting-Weltmeisterschaften statt. Casting, zu
deutsch Wourfsport, ist zwar eine vom Olympischen Komitee
genehmigte, jedoch
Sportart.

Im Casting-Sport werden die Fahigkeiten und Fertigkeiten
entwickelt, die der Sportangler in der Praxis des Spinn- und

in der Schweiz noch wenig bekannte

Flugangelns bendtigt. Im Grunde genommen geht es darum,
ein nachgebildetes kiinstliches Insekt, die Fliege, oder ein Ge-
wicht nach genauen Wettkampfbestimmungen mittels einer
Angelrute moglichst weit oder moglichst genau auf ein Ziel zu
werfen. Der Casting-Sport hat demnach mit dem Angeln wenig
zu tun; er verhdlt sich zur Fischerei wie das Tontauben- und
JagdschieBen zur Jagd. Dennoch bedeutet dieses 'Trocken-
fischen’ mit seinen verschiedenen Disziplinen keine Entfrem-
dung gegeniiber der Praxis am Gewésser. Im Gegenteil: Die
Hindernisse und Schwierigkeiten, die am Wasser durch be-
sondere Geldndeattribute sehr oft gegeben sind, fiihren ja ge-
rade zur Anwendung bestimmter, jeder Situation angepaBter
Wurfkniffe. Weil es dem richtigen Sportfischer gar nicht so
sehr auf die Menge gefangener Fische ankommt, sondern auf
die Methode, die beim Fang praktiziert wird, kann er auch
einem solchen Trockenfischen-Wettkampf eine sportliche Note
verleihen. Hierbei sind die Verwendung der Geratschaften und
die verschiedenen Wdrfbedingungen international einheitlich.
Die einzelnen Wettbewerbskategorien sind in 'Professionelle’
und ‘Amateure’ unterteilt.

Da der Fisch bei der Nahrungsaufnahme seinen oft auf we-
nige Quadratzentimeter beschréankten konstanten Platz hat, ist
es fiir den Fangerfolg duBBerst wichtig, daR ihm der Koder auch
kunstgerecht angeboten wird. Bei der Seefischerei und beim
Fischen in breiten Flissen spielt oft die Entfernung eine groBe
Rolle. Die Entwicklung von Gerédten (Ruten, Angelleinen und

Rollen) ist vom Wurfsport stark
beeinfluBt worden, da die An-
gelgerate im Turnierwerfen
sehr eingehenden Tests unter-
zogen werden.

Grundsaétzlich wird beim Ca-
sting in zwei Klassen unter-
teilt. Die  Gebrauchsgera-
teklasse verwendet Angelge-
rate, die zum Fischfang ge-
eignet sind und fiir den Wett-
kampf etwas ‘frisiert’ werden
konnen. Die Turniergerateklas-
se benutzt besonders fein
durchgebildete Gerate, die in
der Regel nicht zum Fischfang
geeignet sind.

Neben den Prazisionsdiszi-
plinen, die vorwiegend eine
absolute Koérperbeherrschung
verlangen, gibt es die mehr
athletischen Disziplinen sowie
verschiedene  Gewichtsdiszi-

Ganz ideale Wettkampfbedingungen
herrschten am Heidsee auf Valbella,
wao sich die Norweger (Bild links) auf
die Wettkimpfe vorbereiteten. Im
Bild unten sieht man den Schweizer
H. Berli beim Fliegen-Prazisionswurf.




plinen — einerseits hinsichtlich der Prazision,
andererseits im Hinblick auf Distanz. Bei Pra-
zisionsdisziplinen wird mit einer leichten, ein-
handig gefiihrten Rute geworfen, fiir Distanz-
disziplinen werden schwerere, zweihandig ge-
fiihrte Gerate verwendet.

Prazisions- und Distanzdisziplinen werden auf
dem Wasser, die Gewichtsdisziplinen auf dem
Lande geworfen. Der Vielfalt des Sportfischens
auf der ganzen Welt entsprechend, werden heu-
te innerhalb der ‘International Casting Fede-
ration’ (ICF) insgesamt zehn genau umschrie-
bene Disziplinen ausgefihrt. Diese Wettkampfe
unterteilen sich in ICF 1 bis 10.

ICF 1 wird mit einemleichten Gebrauchs-
gerat und einer kunstlichen Fliege auf Prazision
geworfen. Als Ziel dienen funf auf dem Wasser
schwimmende Ringe von 76 cm Durchmesser.
Die Entfernung vom Werfer betrdgt minimal
6,1 m, maximal 12,2 m.

ICF 2 besteht aus zwei Teilen: eine Kombi-
nation zwischen ‘Fliege-Prazision’ und Distanz.
Verwendet wird ein etwas schwereres Ge-
brauchsgerat. Im Prazisionsteil wirft man auf
drei verschiedene Scheiben, im Distanzteil wer-
den in einem Zeitraum von zehn Minuten die
drei weitesten Wirfe gemessen.

ICF 3 ist die Einhanddistanz mit der Fliege.
Erlaubt sind beliebig viele Wiirfe innerhalb von
sechs Minuten, wovon der Mittelwert der drei
weitesten Wiirfe berechnet wird.

ICF 4 wird mit der Zweihandrute durchge-

Kleine Geschichte des Casting-Sports

Der Casting-Sport stammt aus dem angel-
sachsischen Raum. Es begann damit, daR
sich Sportfischer auBerhalb der Fangzeit im

Prazisions- und Distanzwerfen iibten. Die
‘Sportsman Association’ in New York schrieb
1864 den ersten offiziellen Wettkampf aus.
1904 wurde in England die erste Weltmei-
sterschaft durchgefiihrt. Von dort gelangte
diese Sportart nach Sidafrika, Australien
und Neuseeland. Zu Beginn unseres Jahr-
hunderts konnte der Wurfsport auch auf un-
serem Kontinent FuR fassen. In Frankreich
wurde 1908 der ‘Casting-Club de France’
gegrindet. In Deutschland fand der Casting-
Sport bald nach der Jahrhundertwende zahl-
reiche Anhénger. In den 20er Jahren schlos-
sen sich die Skandinavier dieser Sportart
an und avancierten bald zu den erfolgreichsten
Nationen. Die Grindung einer Casting-Ver-
einigung in der Schweiz geht auf das Jahr
1946 zuriick. Die Ziircher Otto Baumann und
Kurt Meier hatten in Paris ein Wurfturnier
besucht. AnlaBlich dieser Gelegenheit regte
der Hotelier Charles Ritz, ein gebirtiger
Schweizer, die Grindung eines Casting-Clubs
in der Heimat an, die dann auch erfolgte.

]



Durchmesser 76 cm

120 cm Je Ring 5 Punkte. 25 Punkte.

ICF 1 — Fliege/Skish
(Skish =Gebrauchsgeriit)

1. Trockenrunde

Je drei Wiirfe pi ing inder Reihen-
folge 3—1—4—2—5. Mindestens
ein Leerwurf. Zeit 21/2 Minuten.
1. Wurf = 5 Punkte, 2. Wurf =
3 Punkte. 3. Wurf = 2 Punkte.
50 Punkte Hochstzahl,

2. NaBrunde

Je zwei Wiirfe pro Ring in fortlau-
fender Reihenfolge 1-5, ohne Zwi-
schenwurf. Zeit 1,5 Minuten. 1.
Wurf = 3 Punkte. 2. Wurf = 2
Punkte. 26 Punkte Hochstzahl.

3. Rollwurf

Werfen von 1-5, jeden Ring so oft,
bis getroffen. Zeit 11/2 Minuten.

100 Punkte

Total

hobby-Interview mit H. R. Hebeisen
dem diesjarigen
Weltmeister im Casting

hobby: Wie sind Sie zum Casting gekommen?
Hebeisen: Uber das Fischereiartikelgeschaft, das
wir in Zirich besitzen. Ich bin dort schon in jungen
Jahren mit einigen Castern in Verbindung getreten.
hobby: Wann trainieren Sie fir die kommende Saison?
Hebeisen: In der Regel im Januar, jedoch nur in zwei
bis drei Disziplinen, in denen ich im Vorjahr relativ
schlecht geworfen habe. Ich trainiere wochentlich
acht bis zehn Stunden, ab April 15 bis 18 Stunden.
Im Jahr also etwa 400 bis 500 effektive Trainings-
stunden.

hobby: Sie betreiben den Zehnkampfsport und nicht,
wie etwa die Skand ., nur Spezialdi inen.
Warum?

Hebeisen: Selbstverstandlich hat man in Einzeldiszi-
plinen gegenlber Spezialisten ein Handicap. Aber es
ist dennoch der Zehnkampf, der die hochsten Lor-
beeren einbringt.

hobby: Welche Wege fuhren zum Casting?
Hebeisen: Das eigentliche Casten hat mit dem reinen
Sportfischen nichts zu tun. Manche haben Gberhaupt
noch nicht gefischt und sind zu guten Castern ge-
worden. Die andere Kategorie setzt sich aus sportlich
gesinnten Anglern zusammen, die nachtraglich mit
dem Casting begannen.

hobby: Mit welchen Kosten mu ein Caster jahrlich
rechnen?

Hebeisen: Der junge Sportler, der sich dem Casten
zuwendet, mul praktisch, wenn er dem Klub beitritt,
mit keinen Kosten rechnen — auRer dem Kiubbeitrag
von 25 bis 75 Franken. Verbrauchsmaterial, das haupt-
sachlich aus Angelschniren (Stren) besteht, wird von
der Firma DUPONT in ausreichender Menge gestiftet

fuhrt. Diese darf hochstens 5,18 m lang sein.
Beliebig viele Versuche miissen innerhalb acht
Minuten durchgefiihrt werden.

ICF 5 und 6 sind zwei Gewichts /Prazisions-
disziplinen. Sie unterscheiden sich durch ver-
schiedene Gewichte und die Rollenart. ICF 5
wird mit einer sogenannten Multiplikator-Rolle
geworfen, ICF 6 mit einer Stationar-Rolle.

ICF 7 bis 10 sind Gewichtsdisziplinen. Sie
werden auf dem Lande geworfen und zwar in
einem Winkel, der auf 100 m Entfernung
50 m breit ist. Jeder Teilnehmer hat finf Wiir-
fe; gewertet werden die drei weitesten Wiirfe.
ICF 7 wird mit einem Gebrauchsgerdt mit Um-
laufrolle ausgeflihrt. Dabei wird eine Schnur
von 0,26 mm verwendet. Die Ruten sind mei-
stens aus gespleiftem Bambus oder aus Hohl-
glas hergestellt und erlauben es, ein Gewicht
tiber 100 m weit zu schleudern. ICF 8 wird
mit einer Stationar-Rolle durchgefiihrt. Hier
liegt der Weltrekord bei 90 m.

ICF 9 erlaubt eine Umlauf-Rolle nach freier
Konstruktion. Das Gewicht, das geschleudert
werden muB, betrigt 17,72 Gramm, die An-
fangsgeschwindigkeit beim Wurf liegt bei 200
km/h. Die hochste Weite, die bislang erzielt
werden konnte, betrdgt 160 m. Da die Um-
laufrolle nach freier Konstruktion verwendet
werden kann, sieht man hier mitunter tech-
nische Meisterleistungen. Das Problem ist auch
hier, daB die Rolle nicht schneller laufen darf,
als die Schnur abgezogen wird, da sonst un-
weigerlich eine Verwicklung eintritt, die den
Wurf unmaéglich macht.

Bei ICF 10 betragt das Gewicht 30 Gramm.
Mit der Stationar-Rolle nach freier Konstruktion
wird hier mit beiden Handen geworfen. Der
Weltrekord in dieser Disziplin liegt bei 160 m.



